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3.1 Controlos numéricos gjl_abVIEW

32 Efectuar a seguinte ligagdo no
diagrama de blocos e testar ...
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3.1 Controlos numéricos
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WINNCEN,

3.1 Controlos numeéricos

B! Untitled 1 Block Diagram * B Untitled 1

Eile Edit Wew Project Operate Tools  Window He St W= Hepk Gredie b W HER
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1 — Executar a ligacao entre os dois
blocos na janela “ Block Diagram”

[Run Continuously]

3 — Com ajuda do “Rato”’ girar o
botao rotativo “Knob’’ e observar o
movimento do painel de medida.




3.1 Operacées de Comparacio ELabVIEW
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azul é aceso.




3.1 Operacdes de Comparacio E I_ahVIEW

Penso que o
LabView é a
resposta a todos
os problemas...

acima de um valor pré-definido (SET-POINT). Esse limite deve ser definido por um
objecto do tipo “pointer slider” e a temperatura do processo é simulada por um
“knob”



WINNCEN,

3.1 Operacées de Comparacio
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3.2 Operagdes Aritméticas
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Operacoes Logicas e Aritméticas

B Untitled 1 & Untitled 1 Block Diagram *
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3.2 Operagdes Aritméticas E I_abVIEW

Calculo do volume do fluido num tanque cilindrico.

- O utilizador estabelece os parametros geométricos do tanque
- Indicagao de sobrecarga.

: altura e diametro

Colocar o modelo de um
¢ tanque no front panel
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Operacoes Aritméticas ﬂf I_abVIEW

Find Terminal
Change to Control
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2 — Alterar o comportamento
do tanque de para

3 — Completar o resto da interface grafica com os
seguintes objectos...
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3.2 Operagdes Aritméticas E LabVIEW

4 — As seguintes condigoes devem verificar-se:
i) O didmetro e altura do tanque sdo definidos pelo utilizador;
ii) Admite-se que o valor da altura do liquido é fornecido por um sensor;

iii) Se o nivel do fluido estiver acima de % da altura do tanque o LED deve acender
iv) O valor do volume do fluido deve ser apresentado no indicador numérico.

Volume do liquido = Alt SSsssss

Onde r se refere ao raio do tanqt "N

Yolume do Liguido

R

BWISO
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3.2 Operagdes Aritméticas E I_abVIEW

5 — A altura do liquido nunca pode ser superior a altura do tanque
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E, necessa'rio alterar o valor | Appearance || Diakta Twpe || Daka Enkry Srale | Display Format || Text Labels ||_| LI
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3.2 Operagdes Aritméticas

objecto

propriedade de
pode ser alterada dinamicamente.

(enquanto o programa esta a ser
executado).

“ ” com o botdo direito sobre o objecto
cujo comportamento se pretende alterar
(neste caso o bloco
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3.2 Operagoes Aritméticas ﬂ I_ahVIEW

Um novo objecto é criado no Block Diagram. C Tank

Por defeito aparece no modo (LEITURA) : . 71 —
/ , Scale. Maxirmm

Change All To Write
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BT i O procedimento é simples: “click” com o botdo direito do rato
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3.2 Operagoes Aritméticas ﬂ I_ahVIEW

Associando o valor introduzido pelo utilizador

Ya! Ficou bem fixe... em “Altura do Tanque” na propriedade

do objecto Tank obtém-se o
seguinte diagrama de blocos!

Yolume do Liguido
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: 123 —
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3.2 Exercicios

que execute as seguintes

TANQUE
10-




