8.2 Ciclos

Executa um conjunto de operacoes gue uma condicao légica
seja satisfeita.

S N3o requer o conhecimento a priori do numero de ciclos a
efectuar.

0 seu proprio contador [ | que
Inicia em zero e incrementa
automaticamente.
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8.2 Ciclos

Construa e execute o seguinte VI:

File Edit Wiew Project Operate Tools ‘Window  Help
b Untitled 1
"
i | @ M| P25 ba & oF
File Edit ‘iew Project Operate Tools W
11
. i £ @ 1
Humeric |
Time Delay | 441 Functians
2 . i Prograrnming >
r DElal:"I T||'I'IE-' I:S:I | Measuremert Ito 3
= W Instrument I 3
Wision and Mation 4
Mathematics »
Signal Pracessing 3
Dats Communication 3
Connectivity 3
- - — Control Design & Simulation »
| 1 b
| | | =3 Express »
.
: <] Timing @. = = ——
- ne Dielay Timing Dialog & User ... |
. i) . z i- ] %—b % : I%I e
1 - - - : i o | | Input Slgna Anaysws Qukpuk
B Configure Time Delay [ Time Delay] = : [ =
Tick Count {ms) Wait {ms) \Wait Until Me. .. Ta Time Stamp WaveForm nppllca jon ., ! @ &
Tl L b (== i
e IjElEI I:SEI:I:II'IIjS:I . * | _‘é ..... S ig Manip Exec Contral Arlth&Compar 5
L4 Get im. Get Date,l’Tlm . DatefTime To... Seconds TaD... Time Stamp C... raphlcs S0, Report Gener... Addons i
1.000 ¢ | mmn Favarites »
User Libraries 3
Time Delayo Elapsed Tirne: Format Datef... Select 4 VL.
L (8] 4 J [ Cancel ] [ HE||:| 5 Change visible Palsttes...
-
I
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WINNCEN,

8.2 Ciclos

Terminar o ciclo WHILE caso o utilizador pressione
STOP ou a amplitude de um sinal sinusoidal atinja o valor 0.9.

® Untitled 1 Block Diagram *
& Untitled 1
File Edit ‘Wiew Project

» & [@[n]

Iteracdo

|15 STOP]

Escala de amplitude fixa entre -1 & 1|

Wavefarm Chart Flot O m l

1-

File Edit Yew Project Operate Tools ‘Window Help

@] (@ n][@]e] b 7 o

Iteracio
£ Waveform Chart

T
DE:| W 4

Time Delay
v Delay Time ()
FErrar in N error
errar out H

Dperate Tools  Window  Help

0.54

Arnplitude

[Calcula o seno de 3, onde x se exprime em radianos. |
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8.2 Ciclos ELabVIEW

(o) permite a execu¢ao concorrente de varios processos
simultaneamente.

Colocar a execugdo em paralelo ¥
3 de dois ciclos WHILE com diferentes Fumeric
tempos de atraso (1 e 2 segundos).

Time Delay
Delay Time (53
et

P Untitled 1
Eile Edt \iew Project

# ] @n|

Cperate  Tools ‘Window Help

MNurneric 2
K|
Murneric .
I— Time Delayz
3 Delay Time ()
"'w-"
Murneric 2

I+ [stce
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8.2 Ciclos ELabVIEW

Tal como o ciclo , 0 ciclo também permite instaurar tuneis para a
passagem de dados.

Construa e simule o seguinte VI...

k! Untitled 1 Front Panel *

File Edit “ew Project Operate Tools Window Help

l:{}l@rl @llj_l 13pt Application Font |« |$Dvl|fn:vl|ﬁv”ﬂ;vl i r

Time Delay
v Delay Time ()
i

(3 [11.23

a i? = =24.5 Iteragdo
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Exercicios

: Construa um ciclo que se mantenha em execugdo até que o valor
originado, por um gerador de numeros aleatorios inteiros entre 0 e
100, seja igual a 50. Coloque um atraso de 100 ms dentro do ciclo e
apresente, no , 0 numero de iteragoes produzidas.

: Apresente um VI capaz de fazer um LED piscar com uma frequéncia
igual a 1Hz:

a) Com recurso a shift-registers

b) Sem recurso a shift-registers (quando [i] for “par” o LED acende e

quando [i] for i lmpar o LED apaga)
~ SEOM] e

: Desenvolva um VI capaz de calcular o factorial de um valor arbitrario
(positivo, inteiro e menor que 100)
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8.4 Estrutura Ejl_abVIEw—

Estruturas do tipo permitem que determinadas ac¢oes tomem lugar em

funcao de possiveis valores de uma variavel de decisao.

.
! =] Functions g Search! . ’
| —— | +
Express ] -
i _— K True ¥
> 4 | m} M ) - i
],‘Eﬁ‘ - . .
| | | - i
Input Signal &nalysis Qukput - v
' H*!; ) X Pl r:
| =] Execution Contral

S.ig Maniﬁ Ewec Contral | |
Favarites

i_ase Structure

=l I

Select avl... Yhile Loop Flat Sequence  Ca

E]] @]

Time Delay Elapsad Time

User Libraries

#“

e

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

Construa e simule o
seguinte Vi...

e
Boolean

* Boolean
I
Boolean 2 LL

9

Boolean 2

Boolean
- @ ;
TF
TF

Boolean 2 77 -

II
TF
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Estrutura

B! Untitled 1 & Untitled 1 Block Diagram *

[ iIe iew rc.ct ere c.ls wf| Ele Edt View Project Operate Tools ‘Window Help
| »[e/en B[] [@[n][@][2]ba & ot
Walar 1
f.
T’l Resultado
Yalor 2 mair
f.
&, L -
j Valor 1 WTrue
: 123 Resultado
- DEL
E Valar 2 i
Tt e
Toe CEL

& Untitled 1 Block Diagram *
File Edit Yiew Project Cperate Tools Fil= Edit Wiew Project Operate Tools Window Help

»/el@ln] | sEjelne) e

- Bsslbade:

|N§0 & maior

[ False ~
Walor 1 e
B (] Resultado "
M&o & maior
I | o
b
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8.4 Estrutura

File Edit

Yiew  Project

Operate  Tools

wWindow Help

Boolean

b A+E

A-B

Resulkado

Fesultada
z2
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File Edit Yiew Project

»[S]

Operate  Tools

8.4 Estrutura

Window  Help

Ring

3 Kelvin

Temperatura

510 320330

300
290

273

) Untitled 1

File Edit Wiew Project

#[S][@n]

340
.
-3a0

~360
o

373

Operate  Tools ‘Window Help ’

Thermomater
100=
50+
602
e
20"
0:

Ring

3Graus Centigrados

Temperatura

40 =0 &0

30
20
10
0

70

-
—&0
~an

S

100

Thermometer
100 =
803
60;
40 = ;
20: .
IJE '

Terperatura

[LE Visible Items

Find

Hide Control
Zhange to Indicator
Zhange to Constant

Description and Tip...

Mumeric Paletke

Data Operations
Advanced

J view As Icon
Representation

Properties

b
4
g
g

B R s

Conskank
ontrol
Indicator

Local Wariable
Reference

Property Node b
Irvoke Mode b

Blinking

Capkion

Data Binding
DataSocket
Descripkion
Disabled

Focus Key Binding
Indicator

Key Focus

Label

Skip When Tabbing
Synchronous Display
Tip Skrip

Yalue

YWalue {Signaling)
Wisible

wControl

Daka Entry Limits




8.4 Estrutura

Thermometer

|
[+
DE

Temperakura

Temperatura
1

#Scale, Maximum
¥ Scale, Minimum

Thermometer

&l
[
DE

Temperatura

Temperatura Tl
[T e

*Scale, Maximum
¥ Scale, Minimum

272,15
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8.4 Estrutura

Por defeito a estrutura CASE é apresentada com dois casos distintos: TRUE e
FALSE .

A paleta de op¢oes pode ser facilmente estendida para situa¢oées nao-
booleanas.

O objecto CASE adapta-se
automaticamente ao controlo
associado a variavel de decisao.
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8.4 Estrutura

O numero de situa¢des a serem visble Ttems >
Hel
contempladas pela estrutura Ecamies

Description and Tip. ..

CASE podem ser aumentadas ou | v I
diminuidas recorrendo ao Structures Palette b

. J Auko Grow
menu aSSOC|adO ad esse Exchude From Diagram Cleanup

Replace with Stacked Sequence

o bj ecto o B B e A A A A e

Add Case After
Add Case Before
Duplicate Case
Delete This Case
Rermove Emply Cases

Show Case "True"
Make This Case "True"
Remove Default

Case Insensitive Match

Properties
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8.4 Estrutura

CASE dentro
de WHILE

B Untitled 1

File Edi

view Project

Operate

Tools

Wwindow Help

i

stop

e

Resultada

Operando 1

Skring

Resultado

CE

lMuItipIica;én

CE

stop

Cperando 1

Resultado

String

=

IEI

stop

"DivisAo

Resultado
[

Operando 1

Resultada
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8.4 Exercicios

: Um LED deve ser comandado por um
seguintes ordens: Acende, Apaga e Pisca.

Cor do Fluido
3 Verde

Mivel do Liquido

14 B
i K

2,-_&)\ =

o 10
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8.4 Exercicios

: Construa um SubVI capaz de gerar o efeito do lancamento, ao ar, de
uma moeda. A saida sera booleana, i.e. VERDADEIRO para CARA e

FALSO para COROA.

: Pretende-se construir um jogo de apostas com base no subVI do

exercicio anterior. O jogador possui a capacidade de apostar no
resultado do proximo lancamento da moeda usando um botdo.
Quando o botdo estiver ON admite-se que o jogador aposta em

IIC

por um segundo botdo) o
resultado “ganhou” ou
“perdeu” deve ser
apresentado num

“coroas”.

JOGO DA MOEDA

APOSTA.,,

LANCAR MOEDA, ..

[

RESULTADC

P TS

| GANHOU
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8.4 Exercicios

: Adicione ao programa anterior um controlo e um indicador

numeérico. O indicador numérico serd responsdvel por apresentar o
saldo do jogador e o controlo devera representar o valor apostado
pelo jogador numa determinada jogada. A figura em baixo ilustra a
nova interface grdfica.

- ) A0
Caso o jogador ganhe, o valorda TR ltils = L) o
aposta € acrescentado ao saldo. 5‘;&:‘?&5& AT
. : 45
Se o jogador perder o Yalor da i
aposta serd retirado do saldo "

‘ = v D LANGAR MOEDA. .
O saldo deve ser iniciado com 50€. W& G G »o
Para além disso o jogo deve ———

terminar quando o saldo do
jogador chegar a zero ou entdo
desistir. Ndo devem ser permitidas

apostas superiores ao s

RESLILTAD
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9.0 Sequéncias

Por defeito, no diagrama de blocos, todos os eventos ocorrem de forma

; " ADORO CONCORRENTES!!!!
A necessidade da execu¢ao

.| sequencial de diagramas obriga a
utilizacao de um tipo alternativo de
estrutura de controlo:

-[;’] Functions ] _Q" Search ﬁ T

Exp_ress 4
£ = *
]'L_Jw =
. Inpuk Signal Analysis i:lutput
’H‘*!b @>| S E'! i ;
F _ s <=1 Execution Contraol ELATEEENLE
Sig Manip Exec Contral Flat Seguence Structure o 0 o R

Favorites [-
o |

ser Libraries i
i
Select avl... withile Loop Flat Sequence  Case Skructure

H @ Oooooo0ooo0ooo0ooooooonoooooonnan

Timne Delay Elapsed Time 134
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9.1 Sequéncias Planas

Sequéncias planas ( )
= S3o0 sempre executadas da para a .
= Einiciado apenas com uma “frame” e permite a adi¢io de outros
quadros.

Wisible Ikems

&dd Frame After
add Frame Before
O Delete This Frame

4

o o o o Y o o o o o [ e [

MAU! DA ESQUERDA PARA A
DIREITA E QUE NAO PODE SER...

OO000000000000
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9.1 Sequéncias Planas ELabVIEW

Construa e simule o seguinte VI...

O0OO0O0DO00OoO0o0oocC

Arra

Observe-se a existéncia de
e a sequeéncia...

Jogo dos Numeros...

| Subdiagrama

Construir um VI que apresente dois nimeros inteiros entre 0 e 10, aguarde 2
segundos e apresente o resultado da soma durante 1 segundo.




B R s

_||rrf|g|_

JOGO PARA MELHORAR A CAPACIDADE DE CALCULO MENTAL

_| resulkado
QUAL O YALOR DA SOMA? £ T == tﬁ_‘é‘é“

i) fmmemi foESRER Bl i - [E]

Time Delaye
o

g

DAR JEITO... ANDO-ME A ENGANAR |
COM AS CONTAS DA REFORMITA!

/
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9.2 Sequéncias Sobrepostas E}LabVIEW

: Altere o “Jogo dos Numeros” de modo a que o utilizador tenha a
possibilidade de escolher uma das quatro operagoes elementares.

N . ]
Referem-se a sequéncias cujas se encontram sobrepostas
jO0OOOoooOOoOoOoooooooC il u ] bl Thems N -Dnnmnnﬁ
Help
Examples
Description and Tip. ..
Ereakpoint: 3
Structures Palette 2
J Auko Grow
Exchude from Diagram Cleanup
Replace 3
Doooo0oo0Ooo0OoOoooooocL oo Remove Sequence DoooOooOooo0oooooooc

Add Seguence Local

Add Frame After
Add Frame Before
Duplicate Frame
Deleke This Frame

J

Properties
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9.2 Sequéncias Sobrepostas ﬂLabVIEW

Passagem de pardmetros entre frames: variaveis locais

JOO0O0O0M[p 1] vpfO 00000 -W
Wisible Ikems 3
Help O]
Examples
Description and Tip...
Breakpoint 2
Struckures Palette 2

OonDooo0ooooooooooonoon

OOo0o00oo0o0noooopnooon| ¢ Auko Grow

Exclude from Diagram Cleanup

i @ ¥/ O valor de uma variavel local
| criada num frame ficara disponi

el

Add Sequence Local

Add Frame Afker

Add Frame Befors para todas as frames criadas
Duplicate Frame
it o subsequentemente.

Showe Frame 0
Make This Frame 0

Properties
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WINNCEN,

9.2 Sequéncias Sobrepostas ﬂ}

Construa e simule o seguinte VI...

.r

ofo,.3]+ [OOoOO00oO0

TOooooo 1[D..3]'E|DDDD':'D OOooooo 2[03]vt||:||:||:||:||:||:|
+ +

I0000000y 370,,3] v 00000
4]

Murmeric 4

izl

CE:| -

=
|

Murneric 3

DE

Lo o o o o o, Vi o o o s i ] OO0O00000000000000000 OO0000000ROOOOO0OO00 OO00000000000000000

oo AT A ¥ S I e

[+] Wisible Ttems >
Help

Examples

Description and Ti

Breakpoint »

[#[T#]

Structures Palette b
o Al arue

Exclude from Diagram Cledoup

Replace »

Remove Sequence

oocC

Add Frame After . #
Add Frame Before ’ ’
Duplicate Frame ’ .
Delete This Frame 4 4

Show Frame » .
Make This Frame [ 3 v

Properties _rr 140




Operando

‘Operando
!. gy Ak
>, 1
Fesulbado
“1.41421

O0O0000000000Q0 0

-
-

Resulkado

iz
DE|

SIS

Operando

[mulktiplica por uma cke]

[*] Resultadi

123

DE

=3

Operando

i
r

Cperando

E

u

ﬁ

)

o i e e i w Y w Y w  w f w  w f w Jl w

O0000000000000

Resultado

{123
CE

Construa e simule o seguinte VI...

Resultado

1230

DE
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9. 2 Seq uéncias: algumas consideracdes ﬁ LabVIEW-
sO pode ser instanciada UMA vez

., , . . . . 1000 ofo,.z21 = O00an0 1000 210,21 00000
Uma variavel local é inicializada com o
valor 3.141... Na frame 0 e nao pode ser = o
. v wd | [ERe---- Pt - [*]
alterada, na frame 2, com o valor 2.718... g

o

Duas frames NAO podem atribuir valores ao tunel

1
]
i
f
!
]
v
i
@
-
~
~

S~
Na frame O pretende-se 4 Pl | 2[0.2]
o o 5 “« 47 Skring String
atribuir a string “OLA” a um : R T TaE ey ﬁ
indicador e na frame 2 uma 3 = =

o o e o o o e e e i w e
.

string diferente ao mesmo
objecto.

Recorde a necessidade de efectuar justamente o contrario numa

i estrutura CASE.
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9.3 Exercicios




